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Cercle, rayon, diametre, arc, corde.

1. Faire deux points libres.

a. Un au milieu.

b. L’autre sur le coté.

2. Faire un cercle par centre et par point. O

3. Le rayon :

a. Cliguer sur segment.

b. Cliguer sur le centre
c. Puis sur le rayon du cercle.

4. Le diameétre :
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a. Changer de couleur.

Y

b. Faire un point lié sur le cercle.

c. Faire une droite passant par le centre et le point lié.

d. Faire un point d’intersection entre le cercle et la

Pal

droite.
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e. Gommer la droite., &

f. Relier le diameétre par un segment. ™
5. larc:
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a. Changer de couleur. -
3
b. Faire 2 points liés sur le cercle. A~
c. Relier. .
6. La corde.

a. Changer de couleur.

b. Cliguer sur petit arc de cercle par point final.
c. Cliguer sur un point du cercle.

d. Cliquer sur un second point du cercle.
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