

Nom du jeu :

Editeur :

Description du jeu 

Tranche d'âge proposé par le concepteur :

Matériel contenu dans la boite de jeu : 

-

- 


- 


- 

But du jeu proposé par le concepteur : 
Fonctions sollicitées 

	Sensorimotrices :
	

	Visuelles :
	

	Langagières :
	

	Praxiques :
	

	Exécutives (planif, attention, mém…) :
	

	Logico-mathématiques :
	

	Sociales :
	

	Créatives :
	


variantes, progression
